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2.0becna pravidla

Tento dokument slouZi k jednotnému vytvoreni grafické, textové a tabulkové
dokumentace stavebni pasportizace. Bude vyuzit jako podklad k jednotnému zpracovani
objektti MZLU (areal Cerna pole, Brno) a k aktualizace stavajici databazové struktury
pasportizacnich dat. Tabulky a vykresy budou zpracovany v jednotné struktuie tak, aby jejich
pievedeni bylo co nejmén¢ komplikované, tedy jejich struktura bude vyuzita jako mezilehly
format. Dokument bude s mensimi upravami slouzit jako podklad pro budouci pasportizace.

V piipadé novostaveb nebo rekonstrukci bude tato metodika podkladem pro
zpracovani, avSak nelze jeji vyuziti aplikovat na cely rozsah potizovanych dat (materidly
zdiva, typy oken, dvefi, apod.). Tyto informace budou zachovany a budou ve vykresové
dokumentaci zatazeny (v ptipadé€, Ze nelze vyuzit stdvajici rozsah hladin) do hladin s ¢islem 7
(7_xxx). Princip zpracovani bude stejny, tedy co téma to nova hladina. Nazvy novych hladin
musi byt srozumitelné (7 _stena_cihla).

2.1. Zakladni definice

- format vykresové dokumentace DWG (minimalné AutoCAD 2000, verze budou v
pribéhu €asu v metodice aktualizovany)

- vzorove vykresy formatu DWG soucasti zadavaci dokumentace (jednotny format
vykrest, hladiny, styly, bloky, atd.). Vykres ptidorysu (vzor pudorys MZLU.dwg),
vykres fezu (vzor _rez MZLU.dwg).

- format pasportizacnich udajit XLS (Excel 2000), ptesna struktura atributt v tabulkéch
v ptiloze. Tabulka stavebniho pasportu vnitinich ploch (Vzor_mistnost.xIs)

- méfitko pro zpracovani vykresové dokumentace 1:100

- zakresluji a zaméfuji se pidorysy a fezy. Rezy budou zpracovany maximalné dva na
budowvu.

- identifikace potizované dokumentace dle metodiky (metodika identifikace soubort)

2.2. Souvisejici soubory

Soucasti metodiky jsou tyto soubory:

- nazvy hladin (hladiny MZLU .xls) padorysu a fezu, je zde popsano co do jaké hladiny
vkladat, ptesna identifikace hladin

- nazvy mistnosti (ucely_mistn.xls) ¢iselnik typizaci mistnosti, nelze vlozit jiny nazev nez
z Ciselniku, soucasti dokumentu je rozfazeni typl mistnosti pod skupiny mistnosti
(typizace a skupina mistnosti)

- metodika jednotné identifikace souborid (metodika_znaceni_dokumentace_ MZLU.xIs)

- typy podlahovych krytin (typy_povrchu.xls),

- vzorové vykresy padorysu (vzor pudorys MZLU.dwg), vykres fezu
(vzor_rez_MU.dwg). Ve vzorovych vykresech jsou uvedeny vzorové vytezy zpracovani
budovy, jsou zde vSechny pottebné bloky, textové, kdtovaci styly, nastaveni méfitka,
hladiny, vzorové roominfo a jiné, vykresy budou podkladem pro zpracovani nového
objektu (vymazani vzoru).

- vzorova tabulka mistnosti (Vzor_mistnost.xIs), uvedeny vsechny atributy sbirané k
mistnosti



2.3. Technicky popis vykresu

Hladina 0 nebude pouzivana, pouzivat pouze hladiny uvedené ve vzorovém vykresu
respektive souboru hladiny vykresu (hladiny_ MZLU .xls). Pouzivat pouze métitko: 1:100,
proménnou ltscale 10 (automaticky nastaveno), vykresy kreslené v milimetrech, vykreslovani
provadét v zobrazeni 2D. Veskeré kotovani je provedeno na jednotku mm (zaokrouhleno na 10
mm). Vykresleni bude provedeno na ¢erném podkladu, barvy jsou nastaveny tak, aby bylo
mozné vykres zobrazovat i na bilém podkladu.

2.3.1. Ramecek a razitko

Vykres je vzdy ohrani¢en dvojitym rameckem, ¢ary ramecku budou po vykresleni od sebe
vzdaleny 5 mm (nastaveno ve vzorovém vykrese). Jako rohové razitko je pouzit blok
,,ROZPISKA®. Umisténi vkladaciho bodu razitka bude na pravém spodnim rohu vnitiniho
ramecku, razitko bude vzdaleno od pravého spodniho rohu vnitiniho ramecku 5 x 5 mm
(soucasti bloku je takto vzdaleny bod ve spodnim rohu rdmecku).

Na kazdém vykrese musi byt umisténa severka, ktera uruje sever vici znazornénému objektu
nebo jeho ¢asti (ndzev bloku SEVERKA).

2.3.2. Koétovaci styly, styly pisma, styl tisku

Pro tisk vykresti pouZzivat konfiguracni soubor pasportMU.pc3, ktery je vytvoien
specialné pro pozadované ucely. V tomto souboru jsou definovana vSechna pouzita pera a
jejich tloust’ky, format papiru apod.

Kotovaci styl (nazev stylu MU100) je soucasti vzorového vykresu, vSechny koty vykresu
musi byt vytvofeny v tomto stylu. Styl je nastaven na méfitko 1:100. Styly pisma (ARIAL,
ARIAL_TL, ArialCE, ROMANS, STANDARD) jsou soucasti vykresu.

2.4.  Princip zachovani jednotné struktury vykresu
(popis vytvoreni vykresu)

2.4.1. Vykres pudorysu

Pii zpracovani nového objektu zadit ze vzorového vykresu (vzor_pudorys_MZLU.dwg), pii
zpracovani stavajiciho objektu (rekonstrukce, apod.) zacit ze stavajiciho vykresu (byl
vytvofen ze stejného zdroje - vzorového vykresu). Ze zdroje udélat kopii (save as) pod
nazvem piifazenym z metodiky jednotného znaceni objektti a jednotné identifikace
dokumentace respektive ponechani stavajiciho ndzvu pti rekonstrukci, apod. Do vykrest
nevkladat jiné bloky nez jsou k dispozici, stejné tak kotovaci, textove styly a jina nastaveni
(v8e ponechat tak, jak je nastaveno ve vzoru). Pfi vytvafeni kopii pro jednotliva podlazi taktéz
vychézet ze zdroje, tedy ze stavajici dokumentace, ptipadné rozkopirovanim zdroje (save as).
Bod vloZeni konstrukce do jednotlivych souborti (podlazi) bude stejny, tedy urci se levy dolni
roh piidorysu budovy, tento se vlozi do bodu x,x,x (¢islo nemusi byt stejné pro vSechny
objekty, musi byt jednotné v ramci objektu respektive jeho pidoryst podlazi).

Ve vzorovém vykrese je automaticky nastaveno krokovani po 10 mm, presnost zpracovani je
na lcm.



2.4.2. Vykres fezu
Stejny princip jako u pudorysi. Vykresy se pievedou do jednotné struktury hladin
(hladiny_MZLU xls) pro fez. V piipad¢ fezi se specifikacemi materiali stén, nebudou tyto
materidly zakresleny (ve vzorovém vykrese se materialy nezakresluji).

3. Pravidla zakreslovani pudoryst podlazi

Zakladnim zdrojem informaci je vzorovy vykres ptidorysu
(vzor_pudorys_MZLU.dwg) s piesnym popisem hladin (hladiny MULU.xIs). Zde jsou
zakresleny vSechny prvky piesné kopirujici pravidla této metodiky. Muze nastat situace, kdy
dojde ke sporné situaci, jejiz feSeni nebude zcela patrné z metodiky, pak je nutné kontaktovat
vedouciho projektu, ktery tento problém posoudi a piipadné metodiku zaktualizuje. Je tedy
ziejmé, ze tento dokument bude v pribehu ¢asu aktualizovan a upravovan (vedoucim

projektu).

Pravidla zakreslovani se tykaji téchto hlavnich bodi:
- Konstrukce
- Schodiste
- Mezonety a mezipatra
- Atypické prostory
- Vyplné otvorii — dvefe, okna véetné rozméri
- Vytahy, kominy, Sachty
- Sanitarni zafizeni ( pisoary, umyvadla, vylevky ,bidety, WC-misy)
- Kotovani
- Kiivky ploch (Polyline)
- Atributy mistnosti (plochy)
- Hladiny
- Popis a rozméry mistnosti

3.1. Konstrukce

Vzhledem ke skutecnosti, ze vykreslovani se provadi ve 2D zobrazeni nekotuji se 3D
rozméry (vyska pravlakt, apod. ). Zdivo bude kresleno ve skute¢ném tvaru (vystupky, niky,
drazky, otvory, zmény tloustek ...). Neidentifikuji se materialy stén, pouze se rozliSuje st€na
od sloupu (viz popis hladin). Nebudou rozliSovany typy konstrukci (nosné, pticky, atd.).
Zakresleni zdiva nad, zakryté a pod fezovou rovinou je klasicky dle CSN (automaticky
nastaveno v hladinach). Musi byt dodrzeno piesné rozmisténi konstrukei do hladin.
Zakresleni stropnich konstrukénich prvkl se nekoétuje a bude zakreslen pouze prubeh vedeni.

3.2. Schodisté

Schodisté budou kresleny pidorysné vcetné zabradli dle normy. Do plochy schodisté
se nezapocitava schodisté s 1-4 stupni (neplati pouze v piipadé 1-4 stupna schodisté k
mezipodeste, neplati taktéZ u atypickych mistnosti se sklonem podlahy, ktery je vyrovnavan



nepravidelnym rozmisténim stupiili, zde je nutné individualni posouzeni situace vedoucim
projektu), tato plocha stupni je soucasti okolni plochy. U zabradli rozliSovat zda je kotveno
z boku nebo z vrchu ke stupiitim. Rezova &ara je vedena piiblizng ve 2/3 vysky schodiste,
zakresleni klasicky podle CSN (nad a pod rovinou fezu). Pouze u této hladiny bude nutné toto
konstrukéni rozliSeni u Cary pod a nad fezem nastavit rucné (vSe v jedné hlading).

Popis v mm (Romans, 125(1,25mm)). Rampy kresleny ptdorysné popis napi: ,,Rampa
10%*, styl romans, vySka dle potieby.

o vykresluje se do hladiny 3_kce_schodis, popis je v hladiné 2 popis_schodis

e fez se povede ve 2/3 vysky schodiste, bude-li mistnost pod schodistém, pak v 1 m
vysky zobrazovaného podlazi

e pokud bude mit schodisté vstup na mezipodestu, bude se fezat ve 2/3 vystupniho
ramene

e konstrukce schodi$té nad rovinou fezu se zakresli ¢arkovanou carou se dvéma
teckami - DIVIDE. Vystupni ¢ara (i s Sipkou) nad a pod rovinou fezu se zakresluje
typem - CONTINOUS.

e schodiste, které je pod rovinou fezu a jeho stupné jsou zakryté jinou konstrukei se
zakresli ¢arkovanou ¢arou— DASHED.

e vyrovnavaci schodi$té se zakresluji pouze do vysky 4 stupiii

3.3.  Mezonety a mezipatra

Mezonety a mezipatra budou zakreslovany v samostatném vytezu (viz.
vzorovy vykres) s vlastni rovinou fezu (v 1m od podlahy mezonetu). Cislovani mezonetd a
mezipater vychazi z metodiky znaceni podlazi, tedy pro mezipatra nadzemnich podlazi je
urcen znak ,,M* a pro podzemni podlazi je uren znak ,,Z*. Cislovani ma vlastni &iselnou fadu
(od 001-xxx), ¢islo podlazi vychazi z podlazi ve kterém se mezonet, mezipatro nachazi.
Pocitani mezonetil a mezipater v ramci ploch uZzitkovych je klasické, tedy plochy podlah
uzavienych a otevienych mezonetl a mezipater se do uzitné plochy zapocitavaji.

3.4. Atypické prostory

Prostory, které konstrukéné zasahuji nékolik podlazi, pfipadné maji Sikmé
podlahy, vloZzené¢ mezonety, apod. Jedna se predevsim o posluchéarny, velké cvicebny, auly,
representativni prostory, apod. Tyto prostory se zakresluji klasicky dle CSN, pouze jejich
identifikace v ramci ploch uzitkovych, respektive definice atributli mistnosti a hranice
polyline je narocné a tedy podléha schvaleni vedoucimu projektu. Zakladni definice feSeni
téchto prostor je uvedena v bod¢ kiivky ploch (polyline).

3.5. Vypliné otvorti — dvere, okna v€éetné rozméru

Popis oken se umist’uje na osu (Sitka, vyska (parapet)) stejné jako dvere v. mm
(romans, vyska 125 (1,25mm)). Rozméry na ose odpovidaji rozmeéru otvoru.
Popis dveti se umist'uje na osu dveti v mm (romans, vyska 125 (1,25mm)). Zakresleni
konstrukce dvefi je dle CSN, tedy maji-li dvefe prah, budou soucasti hladiny (3_vo_dvere),
nemaji-li prah, budou v hladiné (3_kce_nad). Popis na ose odpovida svétlim rozmérim dvefi.



Zakresleni rtiznych typt (konstrukéni) dveii je dle CSN (étyfi typy jsou ve vzorovém
vykresu). Luxféry jsou brany jako okenni otvor.

3.6. Vytahy, kominy, Sachty

Kresleni vytahti bude schématické. Vytahy budou mit nakreslené dvete. Obrys Sachty
a uvniti kabinu uhlopii¢né preskrtnutu. Kominy zakreslovat pouze schématicky, znacka dle
CSN.

3.7. Sanitarni zarizeni

Sanitarni zatizeni bude vychazet ze vzorovych blokil ve vzorovém vykresu. Rozméry
zafizeni nemusi byt piesné, pouze v ptipad¢ nedostatecného mista budou ptipadné upravy
rozméra zafizeni provadény v ramci stavajicich blokt. V ptipadé zdénych koupelen,
sprchovych koutii, apod. bude sanita zakreslena klasicky dle CSN ve stejné hlading
(5_zar_sanita).

3.8. Kotovani

Kotuji se zékladni rozméry mistnosti, prostort, stén, oken a dvefi, venkovni prostory
se kotuji pouze délkovymi kétami obvodového zdiva. Kotuji se polohy otvori dvefi a oken v
nosném zdivu, pfipadné u dveii se zarubnémi (neni-li zcela jasna konstrukce zdiva). Ciselné
udaje musi byt snadno citelné po vykresleni a musi byt jasné, k cemu se Ciselny tdaj vztahuje
(0daj se umist'uje mimo prostor pticek, stén, dveti apod). Pokud by vznikla neptehlednd cast
kétovanim, potom je nutné piehodnotit dilezitost kot v prislusné ¢asti a méné dilezité koty
(dverte, okna) pfesunout nebo zrusit.

3.9. K¥ivky ploch (Polyline), atributy mistnosti
(Roominfo)

3.9.1. Uzaviené krivky ploch

Kazda mistnost bude obtazena polyline v hladin¢ (6_fm_Kkriv_mistn). Nastane-li
ptipad, kdy bude uvnitf mistnosti sloup, bude taktéZ ohranicen vlastni polyline (ostrov uvnitf
celkové polyline mistnosti).

Do plochy mistnosti se zapocitavaji niky minimaln€ 500mm hluboké a 1500 mm
vysoké nebo niky pokud Vv nich stoji skiiii nebo jiny nabytek, taktéz budou soucasti plochy
niky delsi jak 1000mm (toto neplati u oken a dveti). Nezapocitavaji se mezizarubnové
prostory dvefti a otvory oken (pouze bude-li splnéno vySe zminéné pravidlo).

Prostory typu vnitini plochy schodisté, mistnosti vedené pies dvé a vice podlaZi, atd.
budou vedené jako plochy s oznac¢enim NX (volné prostory), SX (prostory schodist), PX
(prostory atypickych mistnosti). Tyto plochy (X) jsou bez podlahy v roviné fezu a budou mit
pii znaceni identifikace mistnosti vlastni ¢iselnou fadu zacinajici od 9xx (tedy koéd mstnosti
pt. N01912, P02903a apod. a t¢el mistnosti NX, PX, SX). Toto opatteni je z divodu typizace
mistnosti na plochy uzitkové (PUC, PK, PTV), tedy typizace vychézejici z nafizeni
ministerstva skolstvi pro vypocet ploch uzitkovych (v nékterych bodech jej metodika
dopliiuje) do kterych se plochy X nezapocitavaji.



Dopliujici informace:

e Polylinie kolem celého ptidorysu slouzi pro vypocet celkové plochy a obvodu
mistnosti, tedy tyto dva atributy budou vychazet z polyline mistnosti (pozor na
konstrukce uvniti polyline, nezapocitavaji se do plochy mistnosti).

e Desetinna ¢arka u plochy mistnosti v ROOMINFU ve vykrese bude ¢arka -napf.
15,69 m2 (mezera mezi ¢islem a jednotkou).

e Desetinna ¢arka u plochy mistnosti v Excellu bude ¢arka — napt. 15,69 m2 (v
tabulkach neuvadét jednotky, jsou v definici atributu).

e plochy mistnosti uvadéné v ROOMINFECH a tabulkdch budou zaokrouhlovany na
2 desetinné mista (klasicky, v¢etné 5 a vySe nahoru)

Schodisté

V ptipadé¢ schodist’ je vytvoreno pravidlo, které stejné tak, jako u vSech Sikmych
konstrukei, zptisobuje piekryti polyline ploch ti¢eld mistnosti v jednom podlazi, tedy plochy
otvoru v podlaZzi pro konstrukci schodisté. Tyto plochy mohou byt plochami X, ale také
plochami s podlahou (pi. plocha pod nastupnim schodistém, plocha pod poslucharnou, apod.)

Otvor pro schodisté v podlaze bude ohranic¢en polyline, kterd bude mit oznaceni SX
(ucel mistnosti), identifika¢ni kod mistnosti (plochy) bude pokracovat v ¢iselné fadé ploch X
(tedy 9xx), bude uvedena vyska (vySka podlazi), nebude uvedena podlahova krytina. Ostatni
atributy budou vyplnény jako standardni mistnost s podlahou. Plocha pod nastupnim
schodi$tém bude mit jako ucel mistnosti ,,Plocha pod schodistém®, tedy tato plocha nebude
piimo plochou schodisté, ale je plochou pod schodistém. Toto pravidlo (plocha pod
schodistém) bude platit pouze v ptipadé, Ze prostor pod schodistém bude uzavien po celém
obvodu zdivem a nebude mozné tuto plochu pfifadit k nejblizsi navazujici ploSe (chodba,
hala, apod.), jinak plochu pod nastupnim schodistém plosné a identifika¢né piitazuji k
nejblizs§i navazujici ploSe. Bude-li pod schodi§tém mistnost, pak bude plocha pod schodistém
do urovné této mistnosti. Samotna konstrukce schodisté (stupné + mezipodesty a podesty)
bude mit vlastni polyline s ti¢elem mistnosti ,,Schodiste*, pidorysnou plochou stupii
schodisté, podlahovou krytinou stupni, identifika¢ni kod pokracujici v ¢iselné fad€ mistnosti,
bez vysky a vSech ostatnich atributii sbiranych k mistnostem (budou v identifikaci plochy
SX).

Z hlediska identifikace v ramci ploch uzitkovych (PU) bude princip pocitani ploch
vychézet z identifikace ucelu mistnosti ,,schodisté (plocha odpovida plose prostoru
schodisté). Plocha SX (m3, plochy sté€n, apod.) se stejné jako vSechny plochy X do plochy
uzitkové nezapocitava. Plocha konstrukce schodisté (€el mistnosti schodiste) bude vedena
jako pokraCovani v ¢iselné fad€ Cisel mistnosti a bude mit podlahovou krytinu a plochu
stupniil a podest (mezipodest). Tedy plocha ,,schodisté* bude vedena jako identifikace
konstrukce schodisté (se zdkladnimi atributy identifikace mistnosti - kod mistnosti, plocha,
podlahova krytina a plocha podl. krytiny) pro rozhrani dvou podlazi (identifikace ke
spodnimu podlaZi - tedy nastupnimu stupni konstrukce schodi$té, tedy v poslednim podlaZzi
bude pouze plocha SX).

Schodisté vyrovnavaci

Schodisté vyrovnavaci je takové schodisté, které ma vice jak 4 stupné a nepiekonava
vysku podlazi (napt. chodba rozdélena timto schodistém). Toto schodisté bude mit své
roominfo a atributy, které budou stejné jako pro klasicka schodisté.



Z hlediska identifikace v ramci ploch uzitkovych (PU) bude princip pocitani ploch
nasledujici: plocha tohoto schodisté nebude zapocitavana do celkové plochy za podlazi a bude
soucasti okolni plochy.

Mezonety a mezipatra

U otevienych mezonetd bude mit plocha podlahy mezonetu vlastni polyline a vlastni
roominfo. V roominfu mezonetu budou vSechny atributy mimo vysky (ta bude zapoctena v
ramci mistnosti ve které mezonet je, tedy otevieny mezonet nebude pocitany do celkovych
m3, tento objem bude zahrnut do mistnosti ve které otevieny mezonet je). V roominfu
mistnosti, jejiz je otvefeny mezonet soucasti, bude uvedena celkova vyska mistnosti (mezonet
bude ignorovan). Uzavieny mezonet (mezipatro) bude veden jako klasickd mistnost se vSemi
atributy. Do celkového souctu ploch uzitkovych budou plochy mezonetii a mezipater
zapocitany.

Atypické prostory

Jedna se predevsim o prostory se Sikmymi obyvatelnymi konstrukcemi (Sikmé
podlaha), tedy piedevs§im o poslucharny a velké cviéebny (mtzou byt i jiné).

Bude-li sikma konstrukce podlahy respektive cely objem mistnosti stale v rozsahu
jednoho podlazi, bude tato plocha zakreslena klasicky jako standardni mistnost (kiivost se
zanedbd) s primérnou vyskou.

Bude-1i mistnost zasahovat do vice podlazi pouze prostorem, nikoli hranou §ikmé
podlahy, bude polyline po celé délce plochy mistnosti se vSemi atributy mistnosti a s
primérnou vySkou mistnosti k hran€ neexistujiciho stropu podlazi (pro vypocet m3), stejné
tak bude uvedena plocha stén a jejich omitek. V dalSim podlazi, kde je v roviné fezu pouze
prostor (ale ¢asti miize byt i mistnost), bude uvedeno roominfo (s polyline ohranicujici tento
prostor) s identifikaci G¢elu mistnosti PX, ¢iselnou fadou pokracujici pro ucely -X (9xx) a
vSemi atributy bez podlahové krytiny. Bude-li ve stejném podlazi (pod plochou Sikmé
podlahy) mistnost, budou se polyline mistnosti v tomto pfipadé ptekryvat.

Bude-li vS§ak mistnost zasahovat do vice podlazi i hranou §ikmé podlahy, pak vznika
jak prostor pod touto Sikmou konstrukci ve stejném podlazi (ptekryv polyline v podlazi), tak
prostor (pf. poslucharny) s ¢asti podlahy v dal§im podlazi. Tedy roominfo s polyline bude
zakresleno pro celou ¢ast podlahy mistnosti spodniho podlazi (Sikmost plochy se zanedba) s
prumérnou vyskou (k hran¢ stropu podlazi). V dal§im podlazi, kde je pouze Cast Sikmé
konstrukce (ptipadné i rovné) podlahy, bude mit tato ¢ast konstrukce vlastni ucel mistnosti a
vSechny atributy jako mistnost (pouze do hrany této casti konstrukce - plocha stén, apod.),
zbyla ¢ast plochy (plocha atypického prostoru - PX) bude mit stejné atributy jako mistnost
(¢iselna fada 9xx, ticel mistnosti PX), nebude mit pouze podlahovou krytinu. V dal§im
podlazi, kde je pouze prostor (ale byva i uzaviena mistnost, mezonet nebo mezipatro), bude
uvedeno roominfo (s polyline ohraniujici tento prostor) s identifikaci icelu mistnosti PX,
¢iselnou fadou pokracujici pro Gcely -X (9xx) a vSemi atributy bez podlahové krytiny. Bude-li
v této plose mistnost, bude tato plocha PX k hran¢ podlahy mistnosti (mistnost bude mit
vlastni polyline s atributy jako klasickd mistnost).

Plocha pod Sikminou v dalSich podlazich bude stejn¢ zpracovana jako v niz§im
podlazi.

V téchto slozitéjSich piipadech se ocekava soucinnost s vedoucim projektu, ktery by
mél ptipadny postup realizace schvalit (pfipadné aktualizovat v metodice).



3.9.2. Atributy mistnosti (plochy)

Pro popisy jednotlivych mistnosti pouzit blok ,,ROOMINFO*. Blok obsahuje Sest atributd,
kde tii jsou neviditelné (vzor uveden ve vzorovém vykresu) a ramecek (obdelnik),
ohranicujici atribut ¢islo mistnosti (bod vlozeni je ve stfedu spodni ¢asti obdelnika) . Blok pro
popis mistnosti do vykresu bude obsahovat nasledujici polozky s parametry:
- (islo mistnosti
pismo styl Romans, vyska textu 120 (1,20mm), ( metodika identifikace objektu, pf.
N03089a, P02067, atd.)
- Ucel mistnosti
pismo styl Romans, vyska textu 120 (1,20mm), prvni pismeno velké (seznam
povolenych nazvi mistnosti dle tabulky mistnosti), ostatni malé.
- plocha mistnosti
pismo styl Romans, vyska textu 120 (1,20mm), ( napf. 22,50 m2). Cislo ma dvé
desetinna mista, oddélena ¢arkou.
- vyska mistnosti
pismo styl Romans, vy3ka textu 120 (1,20mm), ( napt. 3,50 m). Cislo mé dvé
desetinna mista, oddé€lena carkou.
- typ podlahové krytiny
pismo styl Romans, vyska textu 120 (1,20mm), prvni pismeno velké, ostatni mala
Seznam povolenych nazvl povrchovych tprav dle ¢iselniku povrcht.
- kod budovy
pismo styl Romans, vyska textu 120 (1,20mm), ( metodika identifikace objektu, pf.
BDAO3, BAAO5, JBAO2, atd.)

Popis mistnosti respektive blok vzdy vlozit do mistnosti dovniti polyline. Ned¢lat
odkazové Cary.

Pti ¢islovani mistnosti dodrZovat jiz existujici ¢islovani mistnosti uvedené ve
vykresoveé respektive tabulkoveé dokumentaci. V ptipadé, ze dojde k odliSnostem (zjisténo jiz
z terénu), je potieba logicky postupovat pii tvorbé identifikace mistnosti. Pfi pfidavani
mistnosti se prioritn€ vyuziva malych alfabetickych znakt, pti odebirani mistnosti nechavame
mezeru v Ciselné fad€. Pti jinych; odliSnostech doporucujeme konzultaci s vedoucim projektu,
ale plati klasické pravidlo ¢islovani do kruhu s poéatkem u vchodu. Cislovani by mélo
respektovat metodiku znaceni mistnosti.

3.10. Hladiny

- vSechny entity budou vykresleny ve spravnych hladinéch.

- vSechny hladiny jsou nastaveny v zaddvacim vzorovém vykresu.

- veskeré nesrovnalosti fesit s pomoci souboru Hladiny_MZLU.xls. Pouzivejte pouze
tyto hladiny. Entity, které se Vam do nich nehodi, konzultujte s vedoucim projektu.

- vSechny entity budou mit barvu a typ ¢ary “ByLayer”, pouze hladina 3_kce schodis
bude mit dva typy car

- nazvy hladin malym pismenem

- aktudlni nastaveni hladin ze vzorového vykresu musi byt zachovano pti dokonceni

- nastaveni typu Car je automaticky nastaveno v hladinach, pouze v jedné hladiné
(3_kce schodis) budou dva typy ¢ar (DIVIDE, CONTINOUS)
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- ve vzorovém souboru hladin (hladiny MZLU xls) je podrobny popis hladin.

3.11. Popis a rozmeéry mistnosti

Kresleni rozmérti mistnosti bude vychazet z presnosti zaméteni v terénu. Tedy podle
pravidel 1-5 z metodiky méfeni v terénu bude vyuzit princip nerovnosti stén, tedy v piipadé
rozdilu dvou méteni jedné stény do 10 cm, bude tato sténa graficky vedena rovné (vzdalenost
stény vychazi z primérné hodnoty dvou meéfeni, tedy plocha mistnosti je se stejnou piesnosti).
Kiivé stény (nad 10 cm) budou graficky vedeny kiive s tim, ze bude ivodni bod vlozeni
vychazet z ptedchoziho zakonceni rohu stény (u obvodového zdiva, pfipadné nosného).

4. Grafické zpracovani vykresu

4.1. Mistnost

- obvodové stény,nosné stény a pticky do jedné hladiny (3 _kce stena).

- parapety oken budou zakresleny klasicky pod rovinou fezu (3_kce pod)

- skryté hrany obvodovych zdi (naptiklad pod parapety) budou v hladiné 3 _kce skryte

- nadprazi dvefi v nosnych sténach (5.0d 250 mm) a privlaky do hladiny 3_kce nad

- zafizovaci hygienické predméty (sanita) vykreslime v hladin€ 5_zar sanita

- ROOMINFO bude definovano v hladiné 6_fm_atr_mistn, tato hladina bude mit
nadefinovanou barvu Zelena a typ ¢ary Continuous.

- modulové osy nekreslime

- konstrukce by mély byt tvofeny jen ¢arami — veskeré uzaviené polyline a dalsi
konstrukce jako dvojita ¢ara apod. rozbijet

- dohladiny 1 _pmc_osy se kresli dilata¢ni spary, oddéleni viceciselnych objektil (viz.
obr.), naznaceni sousedniho domu - ¢arou po vnéjsi hrané stény objektu v mistech,
kde objekt sousedi s cizi budovou

- krov se bude kreslit schematicky do hladin jako podlazi, zakresleni bude vychazet z
principu metodiky pasportizace v terénu, tedy neobytné krovy (a suterény) se
zakresluji pouze v minimalnim rozsahu, obydlené stejné jako pidorysy.

- vice schodil nez 4 povazujeme za schodisté (vyjma pravidla stupniii k mezipodesté =>
hl. 3 kce schodis + vystupni ¢ara, popis a vyskove koty

- pro sanitarni zafizeni pouzivat pouze bloky ve vzorovém vykrese

Nezakresluji se:

Zatizovaci predméty (pouze sanita), nadsvétliky, prostupy, konstrukce ptenositelné a
demontovatelné.
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4.2. Cislovani mistnosti

Je nutné zachovat vazbu na stavajici ¢islovani pro néasledné databazové zpracovani.

Postup ¢islovani mistnosti (posloupnost ¢isel):

1.

2.
3.

Vychazime ze zamétené¢ho podkladu — prednost maji aktualné zaméiené informace
pted piivodnim ¢islovanim ve vykresech

uzitné mistnosti — kancelafe, Satny, ...

schodisté — pokud nema vlastni ¢islo, dostane ¢islo prilehlé mistnosti s indexem (015a)
po schodistich nasleduji vytahy (015b) — opét stejné ¢islo a index navazujici na
schodisté

plochy bez podlahy (NX, SX, PX) budou identifikovany v ¢iselné fad¢ mistnosti 9xx
(pt. NO1904a, P01912, apod.).

ostatni plochy (nové vytvotrené, vzniklé, atd.) dostanou ¢islo ptilehlé mistnosti s
alfabetickym znakem

4.3. Fonty, styly, typy

e ve vykrese jsou nadefinovany pouze tyto typy ¢ar
continuous
dashed
dashdot
divide
byblock, bylayer

e [tscale (méftitko ¢ar — ovliviiuje zobrazeni ¢arkovanych a te¢kovanych ¢ar) bude
nastaveno na hodnotu 10

= ve vykrese budou nadefinovany pouze tyto styly fonti “Fontstyle”
Standard — tento si Autocad zavadi sam nebudeme ho piedefinovavat ani pouzivat
Romans — bude pouzit ke v§em popisim
Arial - po pouziti rozpisky ve vykrese

* Ve vykrese bude nadefinovan pouze jeden kétovaci styl s ndzvem MZLU100

4.4. Bloky obecné

Ve vykrese se budou pouzivat pouze tyto bloky

= rozpiska s atributy ROZPISKA (1_tisk_rozpiska)

= popisy mistnosti s Sesti atributy ROOMINFO (6_fm_atr_mistn)

* sanita BIDET, PISOAR, SPR_KOUT, UMYVADLO,
VANA, VYLEVKA, WC,DREZ (5_zar_sanita)

= severka SEVERKA (1_pmc_symboly)

= bloky vyskovych kot VYSKA_MISTN, VYSKOVA_KOTA

(2_text_koty vysk)

» fezovarovina BLOK_REZ 1, BLOK REZ 2, BLOK _REZ_3,

BLOK REZ 4 (1_pmc_symboly)
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= napojeni jiného objektu HRANICE_OBJEKTU 1,
HRANICE_OBJEKTU_2, HRANICE_OBJEKTU_3, HRANICE_OBJEKTU_4
(1_pmc_symboly)

Vsechny nazvy bloka budou mit velka pismena. Vlozeni blokl do hladin je uvedeno
ve vzorovém vykresu (hladina uvedena vyse v zavorce).

Ramecek a rozpiska

e Kazdy vykres bude mit ramecek S naznacenim déleni — toto skladani je nutné
dodrzet (skladani A4)

e rozpiska — blok ROZPISKA, vypliuje se podle podkladi z terénu

e Na vykrese musi byt severka - blok SEVERKA

4.5. Nastaveni vykresu

Pred tiskem
Pted tiskem vykresu se zmrazi tyto hladiny:
1 pmc_osy
6_fm_kriv_mistn
DefPoints

Pied dokoncenim

Pted dokoncenim se udé€laji tyto kroky:

e vycCisti se vykres od zbyte¢nych texti,hladin blokt atd. Je nutné provést nékolikrat
PO sob¢.

zmrazi se tyto hladiny:

1 pmc_osy

6_fm_kriv_mistn

DefPoints

Tyto hladiny jsou jiZ zmrazené ve vzorovém vykresu, taktéz je uvedeno v popisu
hladin.

e vykres se zobrazi v zoom max
¢ nastavit jako aktualni hladinu 0

5. Pasportiza¢ni tabulky mistnosti

Kazdé podlazi bude listem jednoho excelovského souboru celého stavebniho objektu.
V kazdém listu bude vydefinovana pfesna struktura atributti (viz vzorova tabulka) a soubor
bude identifikovan podle metodiky identifikace soubort. Pro atributy, které vychazeji z
¢iselniku bude zde v metodice uveden piislusny ¢iselnik.
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5.1. Zakladni atributy

Ke kazdé mistnosti budou formou atributii bloku room info zapisovany tyto udaje (pfesna

specifikace v bloku room info) a v tomto poradi:

- Cislo mistnosti (vychazi z metodiky identifikace objekti, respektive metodiky znaceni
podlazi a mistnosti, s atributem kod budovy vznikne celkové identifikace mistnosti -
kod mistnosti, ktera je uvedena v pasportizacni tabulce, tedy atribut ¢islo mistnosti a
kod budovy se objevi v pasportizacni tabulce jako celek - kod mistnosti)

- ucel mistnosti (podle jednotné identifikace mistnosti - ucely _mistn.xIs - vytvoii se z
prevzatého znaceni mistnosti a zatadi podle jedn. identifikace)

- plocha mistnosti (bude ode¢teno z polyline plochy mistnosti, bude-li souc¢asti
polyline mistnosti jind uzaviena konstrukce v fezu, bude tato plocha v fezu odectena
od celkové polyline, plocha na dvé des. mista, odd€éleno ¢arkou, jednotky oddéleny od
¢isla mezerou M2, v pasportiza¢ni tabulce tyto jednotky nebudou - jsou v definici
atributu)

- vySka mistnosti (bude uvedena jedna vyska mistnosti pro celé podlazi)

- typ podlahové krytiny (typy podle piiloZzeného ¢iselniku, plocha nebude v roominfu
uvedena (uvadi se jeden typ podlahové krytiny pro celou mistnost)

Ciselnik podlahovych krytin:
keramicka dlazba
kamenna podlaha
terazzo
betonova mazanina
betonova dlazba
dfevéna podlaha
parkety
koberec
PVC
jind

- kod budovy (vychazi z metodiky identifikace objektl, respektive metodiky znaéeni
lokalit a budov, ostatni viz. atribut ¢islo mistnosti)

Hodnoty zapisovat do roominfa s oznacenim jednotek (pfesna podoba roominfa je
uvedena ve vzorovém vykresu), do pasportizacnich tabulek zapisovat bez jednotek (pouze
hodnoty).

5.2. Doplnujici atributy

Ostatni atributy budou zapsany pouze v tabulkové podobé s odkazem na unikatni URL
link kodu mistnosti. Tyto atributy prochdzeji ¢ast&j$i zmeénou, proto je efektivnéjsi jejich
upravovani pouze v datové podob¢ (vazba na kdd mistnosti ve vykresu).

Jsou to tyto atributy:

- identifika¢ni ID mistnosti (z databaze MZLU)

- skute¢né oznaceni mistnosti (Cislo mistnosti stavajici z terénu)

- oznaceni dveri (z databaze MZLU)

- orientacni popis mistnosti (oznaceni mistnosti popisujici orientacni G¢el mistnosti,
ptikladem ti¢el mistnosti je kancelat, orientacni popis mistnosti bude kancelar dékana,
atd. - nebude vychazet z ¢iselniku, pouze text, bude taktéz podkladem pro
¢iselnikovou identifikaci - ti¢el mistnosti)
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- plocha podlahové krytiny (doplnéno k typu podlahové krytiny)
- obvod mistnosti (bude odecteno z polyline plochy mistnosti, v metrech, zaokrouhleno
na 10mm)
- vySka mistnosti (bude uvedena jedna vyska mistnosti pro celé podlazi)
- typizace mistnosti (podle typt Gcelt mistnosti, tedy zatazeni ploch podle PUC, PK,
PTV a PP vychazi ze souboru - ucely_mistn.xls)
- skupina mistnosti (podle typi Gceltt mistnosti, tedy podrobnéjsi zafazeni ploch podle
PUC, PK, PTV a PP vychazi ze souboru - ucely_mistn.xIs)
Ciselnik skupin mistnosti:
- poslucharny a zdkladni odborné ucebny
- administrativni prostory (dfive - pracovny pedagogu a véd.
pracovniki)
- t¢lovychovné prostory
- spolecenské a studijn¢ informacni prostory
- pomocné provozni a manipulacni mistnosti
- specializovana pracovisté
- stravovani a ubytovani
- hygienické zatizeni obecné
- plocha komunikaci
- plocha technického vybaveni
- plocha prostoru (pseudo plocha)
- plocha oken a typ oken (plocha oken bude uvedena pro mistnost a je identifikovana
okennim otvorem, typ okna bude uveden jako popisny atribut k budové - plastova, dievéna,
eurookna)
- Cislo pracovisté a utvar (kontrola udajt z databaze, ptipadné doplnéni dle poskytnutych
udajii ze strany objednatele)

Pti vpisovani tidajli do tabulek se nejprve provede vypis mistnosti a informaci z
atributa ve vykrese do excelovskych pracovnich tabulek. Tyto udaje je nejdiive potieba
sefadit podle atributu ID ¢isla a poté vlozit do piislusného excelovského souboru podlazi
budovy. Texty v tabulce dle vzoru, font Arial vyska 10 jednotek.

Velikost tabulky pro tisk je nastavena na format A4 na sifku.
V tabulce neposunovat velikost sloupct.

6. Konec¢né zarazeni dokumentu

Zavérecnou Casti kazdého objektu bude jeho konecné zatazeni do centralniho
skladu technické dokumentace. Zatazeni bude vychazet z jednotné identifikace objekt.
Systém zafazeni dokumentl bude na zaklad¢ principu jednoduchého dokument managementu,
tedy adresarové struktury, vychazejici z metodik identifikaci (objektd, technologii, siti,
apod.). Tato identifikace bude soucasti dokumentu ,,definice datovych vazeb®.
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